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Lettres à set

Conception et réalisation de 10 
pictogrammes avec la contrainte du letraset 
symbolisant : le tir à l’arc, le golf, le football, 
la course de relais, l’escrime, le volleyball, 
la natation, le cheval d’arçon, le plongeon 
et le saut à ski. Expérimentations 
rassemblées à l’échelle dans un dos 
carré collé au format A9 puis numérisation 
et harmonisation des pictogrammes 
sur Glyphs.

Novembre 2022
37 x 52 mm
6 exemplaires
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Typographie 
sous contrainte

Cette recherche traite de la contrainte 
dans la création typographique, partant des 
limitations techniques jusqu’aux approches 
contemporaines, je questionne la manière 
dont ces contraintes redéfinissent l’approche 
de l’expressivité typographique et leur 
impact. Le travail d’édition est associé 
à mon mémoire, et conçu comme une mise 
en abyme de mon développement.

Janvier 2024
142 x 202 mm
4 exemplaires
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ORD  RÉFÉRENCES                   ANNÉE

---------------------------------------

1    MÜLLER-BROCKMANN, Josef     (1981)

     Grid Systems in Graphic Design

---------------------------------------

DIVERGENCES

---------------------------------------

Point de départ : 

grille orthonormée, 

rigide, hermétique 

et équilibrée. 

La piste pour 

exploiter cette 

référence est 

de déstructurer 

cette grille 

pour mieux 

la recomposer. 

Les premières phases d’expérimentation 

sont issues d’un script Processing 

permettant de déstructurer la grille 

de couverture du livre Grid Systems 

in Graphic Design. Le script a été 

recodé en HTML et CSS et a permis les 

expérimentations suivantes.
---------------------------------------

I.  À LA MANIÈRE DE...

---------------------------------------
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II.  À MA MANIÈRE...

---------------------------------------

Pour cette 2 e phase, j’ai généré via 

javascript et HTML des ensembles de 

lignes aléatoires dans le but de former 

des grilles déstructurées et difformes.

J’ai exploité cette nouvelle matière 

première pour travailler le motif, les 

lettres et leurs anatomies. J’ai par la 

suite tenté de composer des caractères 

dans la seule limite de la grille 

générée.

Maintenant à vous ! Avec comme seule 

contrainte des matrices ci-dessous, 

dessinez des lettres dans les grilles 

(les lettres du dessus peuvent être 

un point de départ) bas de casse ou 

capitale, peu importe.

Cellule de recherche

Cette cellule de recherche [CDR] porte sur 
l’exploration de la contrainte comme un 
outil [typo]graphique. Cette démarche est 
ponctuée d’expérimentations, de tests, de 
variations ayant pour points de départ des 
références. Chacune d’entre elles exploite 
l’aspect d’une contrainte dans le but de 
produire des formes. Cette recherche prend 
la forme de rouleaux imprimés sur papier 
thermique et d’une version numérique.

CDR en numérique juste ici ↓
https://quentindissard.com/cdr.html

Janvier 2024
70 x 2000 mm
4 exemplaires

https://quentindissard.com/cdr.html
https://youtu.be/02iObNdVeho





Calligraphie

Compilation d'expérimentations 
calligraphiques variées, regroupant 
l'exploration du dessin typographique 
sous contrainte : outils, graisse, limites 
de temps, choix de supports papier, 
gestuelles spécifiques et styles variés.

Janvier 2024
297 x 210 mm
1 exemplaire





Pneu

Conception et réalisation d’un objet trace-
lettre visant à influer sur l’anatomie des 
caractères. Découpage sur trolase noir 
et blanc et numérisation du caractère sur 
Glyphs. La chasse de (pneu) est variable 
et permet grâce à un principe de coulisse 
de modifier son anatomie.

Pneu en mouvement juste ici ↓
https://quentindissard.com/fonts.html

Janvier 2023
80 x 300 mm
1 exemplaire

https://quentindissard.com/fonts.html


(A)

(B)

(C)

(B)

(C) (E)

Placez la pièce (A) dans la règle pour tracer le fût du caractère 
et choisissez sa largeur en la coulissant dans le guide

Glisser la pièce (B) et (C) dans la règle pour tracer la panse 
du A, choisissez sa largeur en coulissant la pièce (C) dans le guide

Tracez la traverse du A en glissant les pièces (B), (C) et (E) dans 
la règle et choisissez sa largeur en coulissant la pièce (C) et (E)

Répétez l’opération selon les différents caractères et aidez-vous du 
specimen pour les tracer

(A)+(B)+(C)+(E) (A)+(C)+(D) (A)+(C)+(D)+(E)

(A)+(C) (A)+(C)+(D)+(E) (A)+(C)+(D)+(E)+(F)

(A)+(B)+(C)+(E) (A)+(D)+(E)

(A)+(C)+(D)+(E)

(A)+(C)+(D) (A)+(C)+(D)

(A)+(C)+(D)

(B)+(C)+(D) (A)+(C)+(D) (A)+(C)+(E)+(F)+(G)

(A)+(C)+(D)+(E) (A)+(C)+(D)

(A)

(A)+(E)+(G) (A)+(D)+(E)

(A)+(E)



Celui qui chuchotait 
dans les ténèbres

Réédition de la nouvelle « Celui qui 
chuchotait dans les ténèbres » de H.P. 
Lovecraft. Les visuels sont générés par 
le texte de Lovecraft lui-même grâce 
à Starry IA et Dall-E. Découpée en 2 parties, 
la manipulation du livre suit le déroulement 
des événements, une première partie lente 
et régulière pose le cadre de l’histoire, 
puis au fil des plis le rythme se saccade, 
les événements s’enchainent, la couleur 
disparait et l’étrange envahit là page. 
Les cahiers micro-perforés cachent les 
images, composent l’histoire et nous plonge 
dans une lecture inconfortable et étrange...

Février 2023
150 x 200 mm
3 exemplaires

https://youtu.be/02iObNdVeho





Laboratoire 
d'étude anatomique

Étude et analyse anatomique d'un caractère 
historique (Ehrhardt MT Std) en motion 
design. Animation et mise en valeur 
de la typographie sur un support écran.

Video juste ici ↓
https://youtu.be/mwIxvY-M8rU

Mai 2022
1920:1080 px
1 exemplaire

https://youtu.be/mwIxvY-M8rU


Pierre

Caractère extrait de ma cellule de recherche 
de mémoire qui exploite 2 contraintes 
de dessin (remplir pleinement le format) 
et (tailler le moins possible dans la lettre). 
À l’image de son aspect imparfait et 
irrégulier, Pierre traduit le geste de la taille 
incisif, sec et parfois radical dans la roche.

Janvier 2024
210 x 297 mm
1 exemplaire





Madfest

Workshop avec Robin Abreu réalisation 
d’affiches typographiques manuscrites 
imprimées en risographie sur le thème 
d’un festival de musique fictif, puis affichage 
sur des panneaux publics à Boulogne-
Billancourt. Travail à partir de contraintes 
d’outils comme le marqueur, scotch, 
gommettes et pochoirs.

Décembre 2022
297 x 420 mm
200 exemplaires





Chambre noire

Conception et réalisation en groupe 
d’une projection graphique et sonore.
Expérimentations et production 
sur Resolume et After Effects. 

Chambre noire juste ici ↓
https://youtu.be/02iObNdVeho

Février 2024
2200 x 2400 mm
1920 :1080

https://youtu.be/02iObNdVeho



La Planète sauvage

Réalisation et production en groupe 
de sérigraphies en quadrichromie, trichromie 
et bichromie issues du film d’animation 
La Planète sauvage de René Laloux 1973. 
Exploration de la trame comme support 
d'étrange.

Octobre 2022
297 x 420 mm
10 exemplaires



Specimen

Journal rétrospectif qui rassemble 
et met en scène 10 typographies conçues 
lors de mon cursus au sein du DNMADE 
Graphisme Augmenté. Cette publication 
est le fruit de 3 années de projets, 
mais également de propositions 
et d’expérimentations personnelles 
sur différents logiciels (Birdfont, Glyphs).

Typographies à tester juste ici ↓
https://quentindissard.com/fonts.html

Juillet 2023
332 x 475 mm
2 exemplaires
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sketch_230625a 
ArrayList<PVector> points; // Liste de points pour le tracé organique 
int exportCounter = 1; // Compteur d&apos;exportations 
 
void setup() { 
 fullScreen(); 
  
 // Initialiser la liste de points 
 points = new ArrayList<PVector>(); 
  
 // Générer le tracé organique initial 
 generateOrganicLine(); 
} 
 
void draw() { 
 background(255); // Fond blanc 
 stroke(0); // Contour noir 
 noFill(); // Pas de remplissage 
  
 // Dessiner le tracé organique 
 beginShape(); 
 for (PVector point : points) { 
   curveVertex(point.x, point.y); 
 } 
 endShape(); 
  
 // Vérifier si la touche "E" est enfoncée pour exporter une image 
 if (keyPressed && key == &apos;e&apos;) { 
   exportImage(); 
 } 
} 
 
void mouseClicked() { 
 // Générer une nouvelle ligne au clic de souris 
 generateOrganicLine(); 
} 
 
void generateOrganicLine() { 
 // Générer un nouveau tracé organique de ligne 
  
 // Réinitialiser la liste de points 
 points.clear(); 
  
 // Définir le point de départ au centre de l&apos;écran 
 float startX = width / 2; 
 float startY = height / 2; 
 PVector startPoint = new PVector(startX, startY); 
 points.add(startPoint); 
  
 // Générer des points aléatoires pour le tracé organique 
 for (int i = 0; i < 10; i++) { 
   PVector previousPoint = points.get(i); 
    
   // Calculer les coordonnées du nouveau point à partir du point précédent avec un décalage 
aléatoire 
   float newX = previousPoint.x + random(-150, 150); 
   float newY = previousPoint.y + random(-150, 150); 
    
   // Créer un nouveau point et l&apos;ajouter à la liste 
   PVector newPoint = new PVector(newX, newY); 
   points.add(newPoint); 
   PVector newPoint = new PVector(newX, newY); 
   points.add(newPoint); 
 } 
} 
 
void exportImage() { 
 // Exporter une image de la forme générée 
  
 // Sauvegarder la capture de l&apos;écran dans un fichier 
 String filename = "forme_generée_" + exportCounter + ".png"; 
 save(filename); 
  
 // Afficher le nom du fichier exporté dans la console 
 println("Image exportée : " + filename); 
  
 // Incrémenter le compteur d&apos;exportations 
 exportCounter++; 
} 

https://quentindissard.com/fonts.html
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Title : The Dance of 
Flames : An Enigmatic 
Journey through the 
Essence of Fire

Introduction :
Fire the mesmerizing 
force that has captivated 
humanity since time 
immemorial holds 
within its embrace the 
secrets of creation and 
destruction. This primal 
element born of ancient 
cosmic alchemy weaves 
a tapestry of wonder 
as it flickers and dances 
revealing its enigmatic 
essence. From the earliest 
sparks of human 
civilization to the modern 
marvels of pyrotechnics 
and controlled combustion 
fire's significance remains 
undiminished. In this 
expansive exploration 
we embark on a journey 
to understand the 
multifaceted facets of 
fire its symbolism its role 
in human history and its 
intrinsic connection to the 
very essence of life.

The Origins of Fire  :
To comprehend the 
allure of fire we must 
trace its origins to the 
primordial days of our 
universe's birth. In the 
crucible of the cosmos 
matter collided sparking 
the initial flames that 
illuminated the darkness 
of space. As celestial 
bodies coalesced and 
stars ignited the universe 
became a spectacle 
of cosmic fireworks. 
Thus fire emerged as a 
fundamental force etching 

its presence in the grand 
tapestry of existence.

The Primal Dance :
On our own planet fire 
emerged as a pivotal 
moment in the evolution 
of life. Early hominids 
huddled around primitive 
hearths witnessed the 
transformative power of 
fire. Its warmth brought 
comfort in the coldness 
of the night fostering a 
sense of togetherness and 
community. The glow 
of campfires became the 
backdrop for storytelling 
nurturing the roots of 
oral tradition and human 
connection.

From Cave Paintings to 
Civilization :
As humanity's intellect 
flourished so did our 
mastery over fire. The 
discovery of fire making 
techniques marked a 
turning point liberating 
us from the shackles of 
darkness. In ancient caves 
adorned with artistry we 
find depictions of fire 
worship symbolizing 
reverence and awe 
towards this enigmatic 
force.

Fire and Civilization :
The advent of controlled 
fire was pivotal in 
forging the path to 
civilization. With fire's 
energy early humans 
could forge tools smelt 
metals and cook food 
altering the trajectory 
of human progress. The 
transition from nomadic 
lifestyles to settled 

communities was possible 
because of the hearth's 
gift enabling us to nurture 
crops and develop a 
structured society.

The Duality of Fire :
Fire like a two faced 
Janus embodies both 
creation and destruction. 
In its nurturing role 
fire sustains life 
sparking renewal and 
rejuvenation. In contrast 
as a formidable destroyer 
wildfires have shaped 
ecosystems clearing the 
way for new growth and 
evolution. The delicate 
balance between fire's 
two sides emphasizes the 
interconnectedness of 
life's cycle.

Fire in Rituals and 
Spirituality :
Fire holds profound 
spiritual significance 
across diverse cultures 
and religions. From 
the sacred flames of 
Vesta in ancient Rome 
to the sacrificial fires 
of Hindu ceremonies 
fire symbolizes 
purification and spiritual 
transformation. Its 
ethereal glow and ever 
changing dance evoke 
contemplation bridging the 
earthly and divine realms.

Fire in Art and Literature :
Throughout human 
history artists and writers 
have been inspired by 
fire's essence. In literature 
fire is a symbol of 
passion desire and 
the indomitable spirit. 
From Dante's infernal 

imagery to Shakespeare's 
fiery dialogues the 
element finds its way 
into the most profound 
expressions of human 
emotion.

The Spark of Innovation :
In the annals of human 
progress fire played a 
vital role in sparking the 
Industrial Revolution. 
The harnessing of 
fire's energy fueled 
advancements in 
technology and 
engineering. Steam engines 
electricity and modern 
combustion engines are the 
descendants of humanity's 
unwavering fascination 
with taming fire.

Fire as a Double 
Edged Sword :
Though fire is an 
invaluable tool its misuse 
can lead to devastation. 
Uncontrolled wildfires 
can ravage landscapes 
threaten lives and alter 
ecosystems. Human 
induced fires whether 
accidental or intentional 
pose risks to nature's 
delicate equilibrium. 
Responsible management 
and respect for this 
element are imperative 
to prevent its destructive 
potential.

Fire with its mystical 
allure and captivating 
dance stands as a 
testament to the 
indomitable 
spirit of human 
curiosity. From 
ancient rituals 
to modern 

innovationfire 
remains an 

integral part of 
our collective story. We 

must cherish and 
embrace this 

elemental force 
wield it responsibly and 
continue our quest to 

understand 
the essence of fire for in 
doing so we draw closer to 
understanding the essence 
of ourselves.
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